
WestForscher

WestSport

WestSprachen

Wie sieht ein unsichtbarer Ball aus? Wie fühlt sich ein schwerer 
Rucksack an, den es gar nicht gibt? Wie spricht eine Prinzessin, die gar keine
Lust hat, Prinzessin zu sein? Taucht in die Welt des Ausdrucks ein! Gemeinsam
entdecken wir, wie man mit Körper und Stimme Geschichten erzählt. 
Anmeldung zur Werkstatt bei: elena.misdik@gemw.ms.de

Reden, lachen, ausprobieren – in diesem Workshop dreht sich alles um
Sprachen. Es wird gerätselt, gesprochen, gesungen, gespielt und gelernt -

ganz ohne Schulbuch, aber mit ganz viel Fantasie! Kommt vorbei, macht mit
und entdeckt, wie spannend Sprachen sein können!

Anmeldung bei: kerstin.schwarze@gemw.ms.de

WestLabor

WestKreativ

Westwärts!

Freitag, 14. November, 14h-16h
Bei spannenden Workshops, Experimenten und Spielen kannst du entdecken, was
Lernen an der "West" bedeutet (Treffpunkt am Haupteingang).

Entdeckerwerkstatt für neugierige 4.-Klässler/-innen

Du bist ein Teamplayer? 
Dann komm zur Gesamtschule Münster-West! Zwei Dreifachsporthallen, 

ein großer Kunstrasenplatz und Basketballfelder warten auf dich.
Probiere dich im Workshop „WestSport“ aus – wir freuen uns auf dich!

Anmeldung zur Werkstatt bei: bernd.sendker@gemw.ms.de

Wie sieht ein Regenbogen aus, wenn man ihn selbst erfindet? Kann 
ein Strich tanzen? Und welche Form hat eigentlich eine Idee? In unserem
Kreativ-Workshop entdecken wir gemeinsam die bunte Welt der Farben,
Fantasie und Formen – mit Pinsel, Papier und jeder Menge Spaß!
Anmeldung zur Werkstatt bei: kathi.schmidt@gemw.ms.de

WestBühne

Was passiert, wenn man bunte Flüssigkeiten mischt? Warum 
schäumt, zischt und knallt es im Labor? Und kann man mit Chemie eigentlich
zaubern? In unserem Workshop dürft ihr selbst zu kleinen Forscherinnen und
Forschern werden – denn Wissenschaft kann richtig aufregend sein!
Anmeldung zur Werkstatt bei: paul.diletti@gemw.ms.de

Wir erwecken Roboter zum Leben!
Wie das geht, erlebst du an der West! Baue, steuere und programmiere

Roboter und kleine Computer und entdecke, wie man mit Programmen Dinge
steuert, Spiele entwickelt und eigene Ideen umsetzt.

Anmeldung zur Werkstatt bei: andreas.hoegele@gemw.ms.de
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